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Anstelle einer Agenda...

Welche Schule

brauchen wir heute?




Analog, digital, egal? Ein Vorschlag zum Medienverstandnis!

Vor der ,Digitalisierung’

,Medien konnen als Mittler verstanden werden,
durch die in kommunikativen Zusammenhangen
potenzielle Zeichen mit technischer Unterstiitzung
aufgenommen bzw. erzeugt und ubertragen,
gespeichert, wiedergegeben oder verarbeitet und
in abbildhafter oder symbolischer Form prasentiert
werden”.

In der ,Digitalisierung’

(Tulodziecki et al., 2010)
(Herzig & Martini. D., 2019)



Was heiflt ,Digitalisierung‘?

STORAGE analog

digital

Video analog| Photo print| Audio
cassette | Photo negative | Cine movie
film| Vinyl LP| TV episodes film| X-
Rays| TV movie film| Newsprint|
Other paper & print | Books |

N
digital COMPUTATION interface

Seit den friihen 2000er Jahren
ubersteigt die weltweit technisch
mogliche digitale Speicherkapazitat

e IO i) saslog die analoge (vg. Hilbert & Lopez, 2011, 5. 60)
Broad- TV-terrestrial | TV-cable | TV-sa

casting Radio | Newspapers | Paper advertisement |

Application-specific | General-purpose

interface

Fixed (voice) phone | Mobile (voice) phone |
Paper postal letters |

Telecom

,Wir‘ begegnen der ,Digitalisierung’ iilber Benutzerschnittstellen



Daten als Treiber des digitalen Wandels

social media stats ias o e 2007

oo

1,840,000.000 active users 1,300,000,000 users
1,740,000,000 mobile users 5,000,000,000 views / day
300,000,000 pictures / day 300 hours of video uploaded / minute

r@ Jrstognom

313,000,000 active users 700,000,000 active users
257,000,000 mobile users 700,000,000 mobile users
500,000,000 tweets / day 95,000,000 pictures / day

Christian Bauckhage, 2017:
https://www.youtube.com/watch?ti
me_continue=96&v=qGvarYcYxTQ



Kinder und Jugendliche heute: Vernetzte Identitatsbildung

» Digitale Medien beeinflussen Umweltwahrnehmungen
* Digitale Werkzeuge sind omniprasent

= Digitale Werkzeuge ermoéglichen neue Formen sozialer
Vernetzung

= Digitale Werkzeuge machen Realitat

= Digitales Aufwachsen’ stellt neue Anforderungen an den
Schonraum Kindheit und Jugend

= Frdher: Allmahlich in die Erwachsenenwelt hineinwachsen

" Heute: Zugriff auf jeden Erwachseneninhalt

(Knaus, 2017)
(Fleischer & Hajok, 2016)



Wie verandern digitale Moglichkeiten unsere Gesellschaft?

" Wie lésen wir kiinftig Probleme? )
Wie fiihren wir bald Beziehungen?

Wie verschieben sich unsere Bediirfnisse?

\Wie verandert sich ugser Selbst - also wir?/
a4
Welcher Kompetenzen bedarf
das ,gesellschaftlich handlungsfahige Subjekt“?
*

= Wissenszugang ersetzt Wissen =  Aufmerksamkeit ersetzt Wertschitzung
= Crowd-Befragung ersetzt Kreativitat = Dauerangebot ersetzt Langeweile
= Big Data ersetzt Intuition = Relativitdt ersetzt Sensation

=  Erreichbarkeit ersetzt raumliche Nahe

Flatrate-Denken ersetzt gezieltes Auswahlen
= Konversationsfaden ersetzen Gesprache

Performance ersetzt Authentizitat

= Unverbindlichkeit ersetzt Zuverlassigkeit Soziale Kontrolle ersetzt Vertrauen

(Hurrelmann, 2002)
(Vorderer & Klimmt zit. n. Tulodziecki, 2018)



Digitalisierung ist eine der Herausforderungen an Schulen!

Die graﬂten Lehrermangel

Inklusion

Herausforderungen  ciemderschiler

Verwaltung, Birokratie,

an der SChUIe Organisationsstruktur

Integration 16
Welches sind zur Zeit die gréfiten Arbeitsbelastung, Zeitmangel 14
Herausforderungen an lhrer Schule? (zu) groBe Klassen 9
(Angaben in Prozent) Bildungspolitik, Behérden 8

Verhalten der Schiler
Lernwille, Disziplin
Zusammensetzung der Schilerschaft

leistungsschwache Schiiler

Digitalisierung

=
=

Ausstattung
Gebdaude
M Dat finanzielle Mittel
ol LI '  finder Schulleitung 3
Im JOWI a IC!
fehlende Motivation der Lehrkrafte 2
Quelle: Forsa
www.deutsches-schulportal.de Aggressivitat, Gewalt - 3

(DSP, 2019)



Dagstuhl-Erklarung: Bildung in der digital vernetzten Welt ..
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Analyse — Reflexion — Gestaltung

ernzeral 29 Frankfurt Dreieck zur Bildung in der digital vernetzten Welt



Die zentralen Ordnungsdokumente...

KMK
J-——# KonrTRINE
[m ] e |
‘ Bildung in der digitalen Welt L' MEDIENKOMPETENZ
Strategie der RAHMEN NRW
Medentildung inder Schule Kultusministerkonferenz
(Beschiuss der Kul terkanferenz vom 8. Marz 2012)

Lehrkrafte in der digitalisierten Welt - Orientierungsrahmen fir
die Lehrerausbildung und Lehrerfortbildung in NRW

...und Bezugspunkte fur die Lehrkraftekompetenzen



KMK Strategie: Bildung in der digitalen Welt

UUUUUUUUUUUUUU
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Bildung in der digitalen Welt = Beteiligung und Teilhabe in einer
Strategie der
Kultusministerkonferenz

digital vernetzten Welt

= Ziel: ,Sachgerechtes, selbst-
bestimmtes, kreatives und
sozial verantwortliches Handeln
in der medial gepragten
Lebenswelt”




Medienkompetenzen,

1. BEDIENEN
UND
ANWENDEN

2

1.1 Medienausstattung
[Hardware)

Medienausstattung (Hardware]
kennen, auswahlen und reflektiert
anwenden; mit dieser verantwor-
tungsvoll umgehen

1.2 Digitale Werkzeuge

Verschiedene digitale Werkzeu-
ge und deren Funktionsumfang
kennen, auswahlen sowie diese
kreativ, reflektiert und zielgerich-
tet einsetzen

1.3 Datenorganisation

Informationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten abrufen;
Informationen und Daten zu-
sammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit per-
sdnlichen und fremden Daten
umgehen; Datenschutz, Privat-
sphare und Informationssicherheit
beachten

2. INFORMIEREN
UND
RECHERCHIEREN

2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen ziel-
gerichtet durchfihren und dabei
Suchstrategien anwenden

2.2 Informationsauswertung

Themenrelevante Informationen
und Daten aus Medienangeboten
filtern, strukturieren, umwandeln
und aufbereiten

2.3 Informationsbewertung

Informationen, Daten und ihre
Quellen sowie dahinterliegende
Strategien und Absichten erken-
nen und kritisch bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefdhrdende
Medieninhalte erkennen und hin-
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschaftlicher Normen
und Werte einschatzen; Jugend-
und Verbraucherschutz kennen
und Hilfs- und Unterstiitzungs-
strukturen nutzen

uber die SuS verfugen sollen

3. KOMMUNIZIEREN
UND
KOOPERIEREN

o

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Koopera-
tionsprozesse mit digitalen Werk-
zeugen zielgerichtet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informationen teilen

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Regeln fur digitale Kommuni-
kation und Kooperation kennen,
formulieren und einhalten

3.3 Kommunikation und Koopera-
tion in der Gesellschaft

Kommunikations- und Koope-
rationsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesell-
schaft gestalten und reflektieren;
ethische Grundsatze sowie
kulturell-gesellschaftliche
Normen beachten

3.4 Cybergewalt und
-kriminalitat

Persdnliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungen von Cybergewalt
und -kriminalitat erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
maglichkeiten kennen und nutzen

4. PRODUZIEREN
)
PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und Pra-
sentation

Medienprodukte adressaten-
gerecht planen, gestalten und
prasentieren; Maglichkeiten des
Verdffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medien-
produkten kennen, reflektiert
anwenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitat, Wirkung und Aus-
sageabsicht beurteilen

4.3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben
beim Produzieren und Prasen-
tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwenden

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Persdnlichkeits- (u.a. des Bild-
rechts], Urheber- und Nutzungs-
rechts [u.a. Lizenzen) iiberprii-
fen, bewerten und beachten

5. ANALYSIEREN
UND @
REFLEKTIEREN

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
nen, analysieren und reflektieren

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in
Bezug auf die Meinungsbildung
beurteilen

5.3 Identitatsbildung

Chancen und Herausforderungen
von Medien fir die Realitatswahr-
nehmung erkennen und analysie-
ren sowie fiir die eigene Identi-
tatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen be-
schreiben, kritisch reflektieren
und deren Nutzung selbstver-
antwaortlich regulieren; andere bei
ihrer Mediennutzung unterstitzen

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Welt identifizieren, kennen,
verstehen und bewusst nutzen

Algorithmische Muster und Struk-
turen inverschiedenen Kontexten
erkennen, nachvollziehen und
reflektieren

Probleme formalisiert beschrei-
ben, Problemldsestrategien entwi-
ckeln und dazu eine strukturierte,
algorithmische Sequenz planen;
diese auch durch Programmie-
ren umsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen

Einflisse von Algorithmen und
Auswirkung der Automatisierung
von Prozessen in der digitalen Welt
beschreiben und reflektieren

(MSB NRW, 2019)




Medienkompetenzen, liber die SuS verfiigen sollen

" QOrientierungsrahmen und
@ ( @ Steuerungsinstrument
A = Grundschule bis Ende Sek. |

Bedienen Informieren Kommunizieren

* Medienkonzepterstellung

. an den Schulen

Produzieren Analysieren
und Prasentieren und Reflektieren

= Uberarbeitung des
Referenzrahmens
Schulqualitat

(MSB NRW, 2019)



Medienpadagogische Kompetenz gemald KMK

Lehrkrafte konnen

Referenzrahmen fiir

digitale Medien in ihrem jeweiligen|Fachunterricht professionell und
didaktisch sinnvoll nutzen sowie gemald dem Bildungs- und
Erziehungsauftrag inhaltlich reflektieren.

sich dabei mit der jeweiligen Fachspezifik sowie mit der von Digitalisierung
und Mediatisierung gekennzeichneten Lebenswelt und den daraus
resultierenden Lernvoraussetzungen ihrer Schilerinnen und Schuler
auseinandersetzen.

die Schilerinnen und Schiler dazu befahigen, die eigene Medienanwendung
kritisch zu reflektieren und Medien aller Art zielgerichtet, sozial
verantwortlich und gewinnbringend zu nutzen (Diese Zielsetzung gehort
damit perspektivisch in jedes|fachliche Curriculumb.

(im Bereich der beruflichen Bildung) berufsbezogene Kompetenzen im
Kontext von digitalen Arbeits- und Geschaftsprozessen der jeweiligen

beruflichen Fachrichtungférdern.

,Medien-UBs’

(KMK 2016)



Medienpadagogische Kernbereiche

oemmmmmmmmmme- { Medienbezogene Schulentwicklung] ------------- ~
I’ \\
[ \
! \
| |
| [ Mediendidaktik ] [ Medienerziehung ] :
| ]
| ]
|
: Lernen mit (digitalen) Medien Lernen Uber (digitale) Medien i
: A A :
| ]
| ]
| ]
| ]
| ]
: :
: Mediennutzung zur Wahrnehmung von !
: Anregung und medienbezogenen '
E Unterstiitzung von Lehr- Erziehungs- und E
‘\ und Lernprozessen Bildungsaufgaben ;
/
\ /

-------------------------------------------------------------

(Tulodziecki/Herzig/Grafe 2010)



Medienbezogene Lehrkompetenzen, tiber die Lul verfligen sollen

%

Medienkompetenzen liber die SuS verfiigen sollten Handlungs- Handlungs- Handlungs- Handlungs- Handlungs-
feld feld feld feld feld
= @ % Leitlinie u E L B s
% ‘ Vielfalt als Unterricht Den Lernen und Schilerinnen Im System
S— Herausforderung  fur heterogene Erziehungs- Leisten und Schiler Schule mit
annehmen Lerngruppen auftrag herausfordern, und Eltern allen Beteilig-
@T und als Chance gestalten und in Schule und |  dokumentieren, beraten ten entwick-
= guizen Lernprozesse Unterricht riickmelden lungsorientiert
— nachhaltig wahrnehmen und beurteilen zusammen-
anlegen arbeiten
T ) nerncurricy
fir die Ausbildung jm Vorbersit lym
eitungsdienst fiy

Zentren fyr g 5
chulpraktis(;he Lehramter

Lshrerausb”d ©r in den

ung und in den

Ausbildungsschulen

Anlage zy Runderlass des Mir tste.

vom ; riums f,
02.00.2016 ~ 49377 05_%;’,5'0‘?1“};1364%2% Weiterbildung

N
Lehrkrafte in der digitalisierten Welt -
Orientierungsrahmen fiir die Lehrerausbildung

und Lehrerfortbildung in NRW J

\_




Orientierungsrahmen fiir die Lehreraus und -fortbildung in NRW*

/Welche grundsatzlichen und weit gefassten M\
Schritte und vier Fragen ergeben sich
bei der Planung von Unterricht und
Schulentwicklungsprozessen unter medien-
\_ /digitalisierungsbezogenen Gesichtspunkten? )

*Fir eine umfangreichere Darstellung des Ansatzes ,Vier Schritte und vier Fragen’ siehe
Martin, A. (2019). Ein praxisorientierter Vorschlag fiir einen pragmatischen Umgang mit
der Digitalisierung im Fachunterricht. In A. Schéning & A. Krdmer (Hrsg.), Schulpraktische
Studien 4.0. (BaSS Band 12, S. 29-44). Leipzig: Leipziger Universitdtsverlag.

Medienkompetenzrahmen NRW



Kompetenzen von Schiiler*innen in der digitalisierten Welt fordern

[ Schritt 1 ]

A J

Setzen Sie sich mit der
medienbezogenen
Ausgangslage lhrer

Schiiler*innenklientel

auseinander!

L




Untersuchungen zur Mediennutzung von Kindern und Jugendlichen

JIM-STUDIE KIM-STUDIE

Jugend, Information, (Multi-) Media Kindheit, Internet, Medien

miniKIM FIM-STUDIE

Kleinkinder und Medien Familie, Interaktion und Medien

Mediennutzung in Familien




JIM: 12-19 Jahre

Gerdtebesitz Jugendlicher 2018

Handy/Smartphone
Smartphane
Computer/Laptop
Laptop

Fernsehgerdt
FesteSpielkonsole
Radiogerdt
TragbareSpielkonsole

MP3-PlayerfiPod |

Computer
DVD-Player/Festplattenrekorder
Tablet

Fernsehgerat mitinternetzuganag

Handy, keinSmariphone |

E-Book-Reader
Wearable
Streaming-Box
Digitaler Sprachassistent

Radiogerdt mitInternetzugang

m Madchen mlungen

25

50 75 100

Quelle: JIM 2018, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.200



JIM: 12-19 Jahre

Am haufigsten eingesetztes Geratzur Internetnutzung 2018

Mddchen Jungen

4 1

mSmartphone mComputer  mLaptop

ETablet H Spielkonsole ™ Fernseher

Quelle: JIM 2018, Angaben in Prozent, Basis: Befragte, die mind. alle 14 Tage das Internet nutzen, n=1.195



Kompetenzen von Schiiler*innen in der digitalisierten Welt fordern

[ Schritt 2 ]

\ J

Setzen Sie sich mit vier
Kernfragen auseinander!

Z—




Kernfragen der medienbezogenen Unterrichtsplanung

Sind digitale Medien, medienbezogene Themen oder die Vermittlung
von Medienkompetenz das hauptsachliche Thema oder Ziel des
Unterrichts?

= Sje planen z. B. im Rahmen einer Projektwoche zum
Thema ,Digitalisierung’ die Bereiche des MK Rahmen
NRW an unterschiedlichen Stationen zu bearbeiten.

= Das fachliche Lernen innerhalb einer Domane steht hier
nicht im Vordergrund, sondern Medienbildung.

= Freie und kreative’ Umsetzung des MK Rahmens, ggf.
mit externen Partner*innen.



Kernfragen der medienbezogenen Unterrichtsplanung

Fiihrt die ,Digitalisierung’ dazu, dass sich die Gegenstande, Themen,
Inhalte und Rahmenbedingungen meines Faches verandern?

= Kernfrage im Vorfeld der Unterrichtsplanung.

= Wenn nein, dannist ,nur noch’ Frage 4
aufzugreifen.

= Wenn ja, dann sind die ,,Handlungssituationen
verantwortlichen Lehrerhandelns”
(Kerncurriculum 2016) auch unter der
Perspektive der Medienbildung auszugestalten
und Frage 3 & 4 sind in den Blick zu nehmen.



Kernfragen der medienbezogenen Unterrichtsplanung

Erfordert ein konkretes Unterrichtsthema die Beriicksichtigung
medienbezogener Fragestellungen und/oder den Einsatz
digitaler Medien?

= Wenn nein, dannist ,nur noch’ Frage 4
aufzugreifen.

= Wenn ja, dann ist das konkrete Unterrichtsthema
unter der Perspektive medienbezogener Frage-
stellungen und/oder den Einsatz digitaler Medien
vorzubereiten.

= Keinesfalls jeder Zugriff erfordert den Einsatz
digitaler Medien!



Kernfragen der medienbezogenen Unterrichtsplanung

Lassen sich Lernergebnisse durch den Einsatz digitaler Medien
verbessern und/oder lassen sich Unterrichtsprozesse und/oder
schulische Ablaufe durch digitale Medien unterstiitzen und
optimieren?

= Bei jedem Unterrichtsvorhaben und der
Planung schulischer Ablaufe in den Blick zu
nehmen.

= Alte Frage unter neuen Vorzeichen: Welches
Medium unterstitzt den Unterricht am besten?
Welche Organisationsform ist effektiv?



Kompetenzen von Schiiler*innen in der digitalisierten Welt fordern

[ Schritt 3 ]

Die medienbezogene
Unterrichtsplanung auf
Basis des Medien-
kompetenzrahmens NRW!

L




Kompetenzen von Schiiler*innen in der digitalisierten Welt fordern

[ Im Kern sind (mind.) zwei Zugange moglich...

1. Erst planen, dann denn Medienkompetenzrahmen beriicksichtigen!

NRW werden damit angeschnitten?
=  Ggf. ,digital justieren’

|
|
! = Was habe ich bisher gemacht?
Thema: | ® Wie wiirde ich das Thema unter den
: Vorzeichen der ,Digitalisierung’
. . | .
Journalistische | bearbeiten?
Darstellungsformen | * Welche Kompetenzfacetten des MKR
l
|
|
!

2. INFORMIEREN
UND
RECHERCHIEREN

2.3 Informationsbewertung

nformationen, Daten und ihre
Quellen sowie dahinterliegende
Strategien und Absichten erken

nen und kritisch bewerten

(MB/NRW, 2018)



Kompetenzen von Schiiler*innen in der digitalisierten Welt fordern

[ Im Kern sind (mind.) zwei Zugange maglich... ]

2. Vom Medienkompetenzrahmen ausgehend planen!

und Prasentieren

| |
| |
| : l
= 6 C t+ " Zuwelchen Themen meines Faches ' Thema:
. .‘ : ergeben sich Bezlige? :
— : . ) . : j ourna I i st i SC h e
o = oo Wie wiirde ich das Thema unter den : D I £
@ : Vorzeichen der ,Digitalisierung’ ! arstellungstformen

— : bearbeiten? ' im Netz
: :
. !

(MB/NRW, 2018)



Kompetenzen von Schiiler*innen in der digitalisierten Welt fordern
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MEDIENKONZEPT DER SCHULE

1. Bedienen und
Anwenden

2. Informieren und
Recherchieren

3. Kommunizieren und
Kooperieren

4, Produzieren und
Présentieren

5. Analysieren und
Reflektieren

6. Problemldsen und
Modellieren

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

2.1 Informationsrecherche

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

4.1 Medienproduktion und
-prasentation

5.1 Medienanalyse

6.1 Prinzipien der digitalen Welt

Medienausstattung (Hardware)

FACH1 |

Informationsrecherchen
zielgerichtet durchfiihren und
dabei Suchstrategien anwenden

Kommunikations- und
Kooperationsprozesse mit
digitalen Werkzeugen
zielgerichtet gestalten sowie
mediale Produkte und
Informationen teilen

FACH 4

Vergffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

Die Vielfalt der Medien, ihre

Grundlegende Prinzipien und

Entwicklung und Bedeutungen
kennen, analysieren und
reflektieren

PROJEKT 2

1.2 Digitale Werkzeuge

2.2 Informationsauswertung

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

4.2 Gestaltungsmittel

5.2 Meinungsbildung

6.2 Algorithmen erkennen

Verschiedene digitale Werkzeuge
und deren Funktionsumfang
kennen, auswahlen sowie diese
kreativ, reflektiert und
zielgerichtet einsetzen

Themenrelevante Informationen

und Daten aus Medienangeboten

Regeln fur digitale
Kommunikation und Kooperation
kennen, formulieren und
einhalten

Gestaltungsmittel von
Medienprodukten kennen,
reflektiert anwenden sowie
hinsichtlich ihrer Qualitat,
Wirkung und Aussageabsicht
beurteilen

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in Bezug
auf die Meinungsbildung
beurteilen

Algorithmische Muster und
Strukturen in verschiedenen

FACH 2

1.3 Datenorganisation

2.3 Informationsbewertung

3.3 Kommunikation und
Kooperation in der Gesellschaft

4.3 Quellendokumentation

5.3 Identitdtsbildung

6.3 Modellieren und
Programmieren

Informationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten abrufen;
Informationen und Daten
zusammenfassen, organisieren
und strukturiert aufbewahren

Informationen, Daten und ihre
Quellen sowie dahinterliegende
Strategien und Absichten
erkennen und kritisch bewerten

Kommunikations- und
Kooperationsprozesse im Sinne

FACH 3

Nermen beachten

Standards der Quellenangaben
beim Produzieren und
Prasentieren von eigenen und
fremden Inhalten kennen und
anwenden

Chancen und Herausforderungen
von Medien fiir die
Realitdtswahrnehmung erkennen
und analysieren sowie fur die
eigene Identit3tsbildung nutzen

Probleme formalisiert beschreiben,
Problemldsestrategien entwickeln
und dazu eine strukturierte,
algorithmische Sequenz planen,
diese auch durch Programmieren
umsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

2.4 Informationskritik

3.4 Cybergewalt und
—kriminalitdt

4.4 Rechtliche Grundlagen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

6.4 Bedeutung von Algorithmen

Verantwortungsvoll mit
persénlichen und fremden Daten
umgehen, Datenschutz,
Privatsphare und
Informationssicherheit beachten

Unangemessene und
gefahrdende Medieninhalte
erkennen und hinsichtlich
rechtlicher Grundlagen sowie

persanliche, gesellschaftliche und
wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungen von Cybergewalt

Rechtliche Grundlagen des
Persanlichkeits- (u.a. des
Bildrechts), Urheber- und
Wutzungsrechts (u.a. Lizenzen)

gesellschaftlicher Normen und
Werte einschatzen; Jugend- u
Verbraucherschutz kennen un

PROJEKT 1

erprifen, bewerten und
achten

Hilfs- und

Unterstitzungsstrukturen nutzen

und nuizen

Medien und ihre Wirkungen
beschreiben, kritisch reflektieren
und deren Nutzung
selbstverantwortlich regulieren;
andere bei ihrer Mediennutzung
unterstitzen

Einflusse von Algorithmen und
Auswirkung der Autematisierung
von Prozessen in der digitalen Welt
beschreiben und reflektieren

REFERENZRAHMEN SCHULQUALITAT

-------------_‘

~



Vom Medienkompetenzrahmen ausgehend planen

/ Naheliegend: \

Szenarien im 4 Welche N
Grundlegende Prinzipien und Informatikunterricht Phinomene
Funktionsweisen der digitalen : .
Welt identifizieren, kennen, oder mathematische splelen aus
verstehen und bewusst nutzen Grundlagen gesellschaftlicher
informatischer Sicht eine RoIIe?/

%ozesse! ) \

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschiedenen Kontexten
erkennen, nachvollziehen und
reflektieren

Technisches & gesellschaftliches Grundverstandnis

(Mau, 2017)
(MB/NRW, 2018)



Ordnung der Gesellschaft durch Datafizierung und Quantifizierung

Das Beispiel China:

= Am 14. Juni 2014 beschlief8t die Chinesische Staatsfiihrung
eines Sozialkredit-Systems, das (nach sechsjahriger Testph
22 Millionen Einwohner Pekings verpflichtend sein wird: Planning

the Construction of a Social Credit System (2014-2020)

e

Governments
| —

.
Social

organizations

| S

)

Big data and

financial firms
| S——

Ty

Industry

Association
—

 SEE—
News media
| S—

D ——

Individuals

CEE—

| S —

N
National Credit

r
Sharing Platform -
A
A

Y

1. Basic information | S——

3. Reward or punishmen

—

Ziele:

= Aufrichtigkeit in
Regierungsangelegenheiten

= Kommerzielle Integritat
= Soziale Integritat

= Gerichtliche
Glaubwirdigkeit

(Liang et al. 2018)
(Mau 2017)



Vom Medienkompetenzrahmen ausgehend planen

Reflexion des

wandels @'
des fachl

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Welt identifizieren, kennen,
verstehen und bewusst nutzen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschiedenen Kontexten
erkennen, nachvollziehen und
reflektieren

Phanomen:

Algorithmisierung betrifft uns alle, jederzeit und ob

wir wollen oder nicht!

Unser ,digitaler Schatten’ vergroRert sich unentwegt!

Fragen fiir z.B. gesellschaftswissenschaftliche
Facher:

Die digitale Uberwachung: Nur in China?

Wo tragen wir durch unser Nutzungsverhalten zu
einer Bewertungsgesellschaft bei, die auf
quantifizierenden Indikatoren beruht?

Fiihren digitale Wertigkeitsordnungen zu neuen
Ungleichheitsstrukturen?

Wie stellen wir sicher, dass die Algorithmen, die uns
bewerten, transparenter werden?

(Mau 2017)
(MB/NRW, 2018)



Kompetenzen von Schiiler*innen in der digitalisierten Welt fordern

[ Schritt 4 ]
Digitale Medien
lernforderlich im

Unterricht einsetzen!

Z—




Wie wirksam sind digitale Medien im Unterricht?

111

Es kommt darauf an...




Einflussfaktoren

* Vorwissen

* kognitive Ressourcen

*  Werthaltungen

* soziokulturelle Bedingungen

Keine pauschalen
Aussagen moglich!

Lernende <€

« Ziele

* Inhalte
Digitale Unterrichts | . dld?li:cISChe Struktur
Medien -prozesse — | * Sozialformen

*  Methoden
* lerntheoret. Implikationen

* Ziele |% Lehrpersonen J

* Inhalte

* Darstellungsform

- Ablaufstrukturen/Interaktivitit  fachwiss./fachdidakt./bildungswiss. Expertise
- Codierungsarten/Modalititen *  mediendidaktische Kompetenz

- Gestaltungstechniken * Professionsverstandnis, Werthaltungen

* lerntheoretische Implikationen ‘

(Herzig, 2014)



Medienmerkmale und mogliche Darstellungsformen

aufgezeichneter Originalton  Bild/

Fotografie
aufgezeichnete kiinstlich grafische
erzeugte akustische Darstellung
Nachbildung
aufgezeichneter schriftlicher

gesprochener verbaler Text Text

aufgezeichnetes nicht- nicht-verbales
verbales akustisches Symbol  optisches
Symbol

Stummfilm

Zeichentrick/
Animation (ohne
Ton)

Laufschrift

bewegtes
optisches
Symbol

(Herzig, 2014)



Wirkungen auf der Ebene des Individuums

Ein hoherer Lernerfolg (Wissenserwerb, Problemlosefahigkeit
bzw. Transferfahigkeit) ist dann zu erwarten, wenn:

" |nformationen als Text und Bild prasentiert werden, als wenn sie nur als Text
dargeboten werden,

= |llustrationen zu einem Text als kommentierte lllustrationen dargeboten
werden, als wenn die Illlustrationen unkommentiert sind,

* |nformationen in Text und Bild integriert (in raumlicher Nahe zueinander)

prasentiert werden, als wenn zunachst der Text und anschlieRend die
lllustrationen dargeboten werden.

(Herzig, 2014)



Wirkungen auf der Ebene des Individuums

Ein hoherer Lernerfolg (Wissenserwerb, Problemldsefahigkeit
bzw. Transfer-fahigkeit) ist dann zu erwarten, wenn:

Informationen auditiv (als gesprochener Text) und visuell (als Bild oder als
Animation) prasentiert werden, als wenn sie nur visuell (als geschriebener
Text und als Bild bzw. als Animation) oder nur auditiv dargeboten werden,

Informationen auditiv (als gesprochener Text) und visuell (als Animation)
simultan prasentiert werden, als wenn sie auditiv (als gesprochener Text)
und visuell (als Animation) nacheinander dargeboten werden,

Informationen visuell (als geschriebener Text und als Animation) in

raumlicher Nahe zueinander (integriert) prasentiert werden, als wenn sie
raumlich getrennt dargeboten werden.

(Herzig, 2014)



Wirkungen auf der Ebene des Individuums

In spezifischen Uberfachlichen Kompetenzbereichen lassen sich
positive Effekte des Medieneinsatzes nachweisen:

motivationale Effekte
starkere Kooperation
hohere Medienkompetenz
starkere Selbststeuerung

hohere kognitive Komplexitat

Experimentelle

Studien

VS.

Explorative
Studien

Explorative
Studien

(Herzig, 2014)



Welche Schiiler*innengruppen profitieren am starksten?

Unterschiede im Bereich der Wirkung beim Lernen mit digitalen
Medien lassen sich durch folgende Faktoren erklaren:

= thematisches und medienbezogenes Vorwissen
= medienspezifische Einstellungen

= Selbststeuerung bzw. Lernstrategien

= Motivation bzw. Interesse

= (bildungssoziologisch Kategorien: Schichtzugehaorigkeit, kulturelles Kapital
etc.)

(Herzig, 2014)



Metaergebnisse aus Einzelstudien im MINT Bereich

Digitale Unterrichtsmedien sind dann besonders lernforderlich,
wenn...

= _.sienichtin Einzel-, sondern in Partnerarbeitsphasen eingesetzt werden.

...ihr Einsatz von Lehrkraften begleitet wird.

...sie klassische Unterrichtsmedien erganzen.

= _.sievon professionell geschulten Lehrkraften in den Unterricht integriert
werden.

...es sich um intelligente und adaptive Tutorensysteme handelt, die sich an
die Lernvoraussetzungen der Schulerlnnen anpassen.

$4 3 3

Weitestgehend deckungsgleich mit vergleichbaren Metastudien

Materialsuche/-entwicklung aus diesen Perspektiven vornehmen! ( |
Herzig, 2014

(Hillmayr et al., 2017)




Potenziale digitaler Medien miissen ,gehoben werden’

Bisher nur vereinzelte Vollentwiirfe’...

Digitale Moglichkeiten bediirfen professioneller padagogischer
Instrumentalisierung!

Vielfach lasst sich die Logik wirkungsvoller digitaler Medien

aber auch bei der eigenstandigen Materialentwicklung nutzen:

= Lassen sich Texte und Vorlagen mit Hyperlinks erweitern?

= Gibt es verfiigbare Tools, mit denen produktorientiert
kollaboriert werden kann?

Jahresverlauf. Recherchiere fehlende Informationen! u ?

Winter Frihling

Klimatische
Verénderungen:

Zielfokus: Wo macht ,Digitalisierung’ Sinn, wo nicht?

Verénderung innerhalb
der Lebensgemeinschaft:

= Kann der Einsatz digitaler Lernmaterialien
...Barrieren abbauen?
...zur Individualisierung beitragen?
...authentischere Lernkontexte schaffen?

...die Diagnose von Fehlvorstellungen erleichtern?
?




Materialsuche und -entwicklung ,digital’ erweitern

,Digitale‘ Suchkriterien:

= Welche Netzanwendungen konnen meinen Unterricht phasenweise erganzen?

=  Welche digitalen Anwendungen lassen sich phasenweise in meinen Unterricht
integrieren?




,Schritt halten’ als Kernkompetenz

= |Lehrkrafte als Dirigent*innen medienunterstiitzter Lern- und
Interaktionsprozesse

" Eine  kategoriale digitale Bildung’ wird es vermutlich nicht mehr
geben konnen...




Fazit

Je nach technischer und personlicher Voraussetzung verstehen
sich viele Moglichkeiten und (politische) Vorgaben gegenwartig
vielmehr als Richtwert denn als klare Zielperspektive.

Ziel muss es sein, die Moglichkeiten auszuschopfen, die
gegenwartig bestehen.

Schritt halten mit der hohen Entwicklungsdynamik digitaler
Vernetzung:

Im Kern muss es darum gehen, ein Professionsverstandnis
auszubilden, das die Notwendigkeit zur dauerhaften
Veranderungs- und Anpassungsbereitschaft sowie Fort- und
Weiterbildung umfasst.
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Vielen Dank fiir lhre Aufmerksambkeit!
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